) AutoMark

« Plazzamento Automatico »

Pro2 AutoMark
Utilizza algoritmi e tecnologie di ultima generazione ed e costituito da due moduli: client e server, in tal modo & possibile
gestire una coda di piazzamenti da eseguire in assenza dell'operatore, per esempio durante la notte.

Client

Il piazzamento pud essere eseguito su tessuto continuo o pannelli di dimensioni prestabilite. Si possono definire gruppi di
pezzi e, per ogni gruppo o distintamente per ogni pezzo, & possibile stabilire la distanza di piazzamento, la possibilita di
rotazione e ribaltamento.

Alcuni pezzi possono essere obbligati al contatto con le cimose del tessuto.

Se necessario, & possibile piazzare manualmente alcuni pezzi che debbano rispettare particolari vincoli e poi far terminare
il piazzamento in modo automatico.

Server

Tutte le attivita svolte dal programma sono memorizzate in un documento che l'utilizzatore pud consultare a proprio
piacimento. In molti casi, soltanto dopo pochi secondi di elaborazione, sono raggiunti risultati di ottimizzazione
sorprendenti.

In qualungque momento & possibile aggiungere, eliminare 0 cambiare I'ordine di esecuzione dei piazzamenti presenti nella
coda; come pure fermare I'elaborazione di un piazzamento, salvando il miglior risultato finora ottenuto.

Per le aziende che dispongono di pili postazioni CAD, un solo computer ed una sola licenza del programma & necessaria per
poter operare da tutte le postazioni. Al termine, i piazzamenti realizzati

Possibilita di generare automaticamente file HPGL per |la stampa del piazzamento sul plotter oppure in formato ISO per le
macchine da taglio.
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Pro2 CAD:

Programma CAD abbigliamento per la creazione e la
maodifica a video dei modelli, per l'acquisizione ed il
disegno dei cartamodelli e per lo sviluppo taglie.
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- Catalogo Collezioni
- Gestione Stile
- Piazzamento Dinamico

- Piu client su un unico server
- Lavoro 24/24 h
- Gestione delle code del piazzamento
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M Collezioni @ Pro2 Mark

Database Pro2Cad Ver. 1.0.1- C ight © 2017 Py Devel Italy o X | Piazzamenti
cciibenbeslesliii it b i e - Per ogni piazzamento sono gestite:
FILE Modifica Visualizza Modelli/Sviluppi Piazzamenti Tabelle Regole Impostazioni Import/Export  Altro.. 7 | - a - - _
Tutte le informazioni gestite dal programma sono organizzate per CollezionieMod- | = & o g o s Y | B8 | Caratteristiche del tessuto: classe (verso trama ordito), tipo, altezza lorda e netta, ritiro,
elli in modo logico ed intuitivo, Ogni Collezione, Modello , Piazzamento, ecc. & f-2== 5“'"":) Sogom_ Copeons Mook f’g”;f"..f“""“’"‘""°;"”‘é IeLngco ;e:m‘d; ;:deuo = —r—— rapporto per righe o quadri . Tipo di stenditura: tessuto aperto o chiuso, teli abbinati
corredato di tutte le informazioni necessarie per poterlo ricercare e riconoscere: | ? %2 e 5 . dritFo/drjtto 0 dritto/rox_/escio. Distanza tra i pezzi: generale, 'diversiﬁcata per ogni pezzo
Codice, Descrizione, Icona, Anteprima, ecc. . La lista delle parti componenti il Mod- 3 el ki) | [mioresso — owmm o diversificata per ogni lato del pezzo. Taglie singole o abbinate delle stesso o di altro
ello & gestita per mezzo di una apposita Scheda che permette di: + () 304 quLTEnnE sarazmo [fi@iomesoo  oEmo ' Modello .Colori diversificati per pezzo, per taglia o per modello. Consumo medio per
H 1 - - GONNA - Intera sul davanti ¢ teini sul dietro. 10 MAI A 1
z iaggruppare nl.pe_zm per Caﬁegorla !\Ifllatenale el e 11 so% raow i E‘:EEE“EE i:?fi"s‘“ » timing Collesone capo preventivato.
- Aggiungere, eliminare, copuare[mcq are pezzi dello stesso o di altri Modelli GO s ut dovanietlni s i [ IoTRSSUT, 0 soors Aastinns it | N ” S : ’ . =
- Lanciare il disegno del grafico di sviluppo + IR 305 cHaRLOTTE 4074048 | |muotessuro  viRcos  adesivare . [P La disposizione dei pezzi puo avvenire nei seguenti modi:
- Avviare il programma CAD per la creazione, lo sviluppo. L 5@”;‘:"‘::;:;;"" = oK - Completamente automatico
- il controllo a video, la trasformazione di uno o piti pezzi CAPPOTTO -Gonts 0 sl odere oo c ik e e e e [ | - Automatico, per similitudine ad un altro
- Stampare, esportare o inviare per e-mail in vari formati (Pdf, Word, Excel, Html, + (fd 3153 oemr 38/42/56 - - ‘ I- nterattivo, di_un pezzo per volta 0 di un gruppo di pezzi usando il mouse 0 la tastiera
ecc.) la Scheda Modello e la Scheda dei consumi dei Piazzamenti = g‘;';;“;j’;’:"‘”“’“‘"““:)’(”SIXS/M A A i I vincoli dettati dalla classe e dal disegno del tessuto (allineamento per righe o quadri)
SHORT - Con tasche lteak ‘ - [ | ey possono essere rispettati automaticamente o annullati su richiesta per un pezzo o per
Per ogni Modello & possibile visualizzare I'anteprima delle miniature dei singoli pezzi L @:2: - e = ‘ = I'intero piazzamenti ‘
oppure Iimmagine del corrispondente figurino (disegnato a video o acquisito da : @ S N0 i b e T = La ‘forzatura’ dei pezzi (sovrapposizione o fuoriuscita dal tessuto) puo essere esplici-
scanner) GONNA - Cuckur cenirle & rorese et B N i [ ‘ tamente richiesta; in tal caso il programma li segnala in modo evidente e particolare
+ scus WINONA XS/S/XL ™~ e a I \ Le funzioni di rotazione, ribaltamento, ecc. possono essere comandate da menu o per
- Con tagh tpo levs. ] — 7 \ { — . Py . iy
= : +1- £ 338 paTRICTA 38/42/48 [ [ =yl )| [ | e | mgzzo dEI. tasti §corC|ato!a ; o ] ] o o - ]
T?bella re-golt'e finoa .'?2 taglle o ki < seesitam s | | | | tmoostazoni _| Esistono linee di appoggio dei pezzi (sia orizzontali che verticali) posizionabili a pia-
- Sistema di sviluppo dinamico +1 [} 349 aLyssa se/a2/48 B SFherts
L Modiﬁca de i pezzi e gestione stampe 1) Computer: PRO2DEV-LAP - Utente: afaa@afaa.it - Dominio: £ 21/06/2017 B 15:11 |BELOC MAIUSC| BLOC NUM | BLOC SCORR |INS £ Centime! & sono pl‘eviste Ie stampe di:

Scheda riassuntiva di ogni piazzamento del Modello con l'indicazione di: consumo, effi-
cienza, lunghezza, ecc.

- Miniatura del piazzamento (su stampante)

- Disegno in scala reale su plotter (formato standard HPGL)

- Generazione ISO per taglio automatico

BB vesetrnd —< =] E possibile effettuare modifiche al Modello operando: TR i -
Fle Modifica Visuslazza ? HES@ MQA T8« L E1088%% 6 @ 3vm= i 40 o suun punto- Fv|f Visualizza Pezzi Tessuto Piazzamento Strumenti Zoom ?
eSS S e 4. . sl | = il [ h ' ] %
[ » | Visualizzare e modificare le proprieta del punto (Es. regola di svi- : ! b ] [ HE El (=]
DAVANTI | FIANCHETTA  DIETRO MOSTRA | MANICA MARTINGALA  COLLO [y VIRGOLA TASCA DETRO MOSTRA  VIRGOLA cowo VIRGOLA  DAVANTI |upp0l t|p0: SplgO'O 0O curva, ecc,)_ Modlﬁcare 0 agglungere pUnt|

sul contorno, isolati e su sagome interne; a mano libera o in modo
assistito (con coordinate cartesiane, perpendicolarmente, ecc.).

... sulla linea:

Eseguire una misurazione e/o modificare la lunghezza. Creazione
di un orlo. Ruotare, specchiare o raddoppiare una linea del pe-
rimetro oppure una linea interna. Rifilare o ingrandire un tratto del
contorno stabilendo, a partire dal punto interessato, etc.

... sul pezzo:

Acquisire i pezzi del modello in scala reale per mezzo di un digitaliz-
zatore manuale oppure automatico. Creare direttamente a video
un pezzo base rettangolare oppure circolare indicandone le misure.
Spezzare, fondere, duplicare, raddoppiare o dimezzare uno o pil
pezzi. Muovere il pezzo sul piano di lavoro. Unire i pezzi sulla linea
di cucitura per effettuare controlli di corrispondenza. Creare, elim-
inare, unire, aprire, chiudere, spostare riprese. Creare pieghe o
maodificare le ampiezze. Ruotare, specchiare, variare la scala X e Y

in percentuale di uno o pil pezzi. Realizzare la sbozzatura. Creare, O BRI RS TR R IR R ] A e e B B P B
- Digitalizzazione Manuale ed automatica eliminare, etc.. = =] [= = @] EIREE,
e Sviluppo taglie ee Su"e tacche: Totale: 7 Piazzati/ 7 0 Rimanenti:| 0 Altezza| 140.0cm Lunghezza:| 80.6cm Efficienza:| 79% Distanza: 0.0cm

Modificare la forma, la dimensione e l'inclinazione. Eliminare o ag- pLonie
giungere una tacca.

- Modifica dei pezzi
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